Szkota
g Podstawowa
im.

Listopada

w Zawadzie

Wprowadzenie

CSS (ang. Cascading Style Sheets) jest jezykiem stuzgcym do opisu sposobu prezentowania
informacji na stronach WWW, ktory zostat opracowany przez organizacje W3C . Czesto
skrot ten ttumaczony jest na jezyk polski jako ""Kaskadowe arkusze stylow".

Glownym celem wprowadzenia CSS byla cheé rozdzielenia zawartosci merytorycznej strony
HTML od sposobu jej prezentacji.

Dzigki prezentacji niezaleinej od tresci dokumentu mozna wielu dokumentom tatwo nadaé
ten sam spojny styl. Mozna tez jeden dokument przedstawié¢ na réZne sposoby — np. inaczej
na ekranie komputera, inaczej do druku, a jeszcze inaczej na malych ekranach urzgdzen
przenosnych.

Definicja reguly stylu

Atrybuty formatowania w jezyku CSS definiuje si¢ za pomocq tzw. regut stylow. Kazda
reguta odnosi si¢ do konkretnego elementu w dokumencie.
Definicja reguly stylu nie jest skomplikowang konstrukcjq. Jej skltadania zostala
przedstawiona poniZej.
selektor X { wlasciwos¢ A : wartos¢ _A; witasciwosé B : wartosé B; ... }
selektor
definiuje do jakiego elementu (np. nagtowek, paragraf, tabela) stosowana bedzie
dana regula
wlasciwosé
okresla jaka cecha elementu bedzie zmieniana przez dang regule (np. kolor, kroj
pisma, marginesy)
wartosé¢
okresla wartos¢ jaka zostanie przypisana do wybranej cechy wskazanego elementu
Przyklad:
Zeby zmienié tlo catego dokumentu HTML nalezy ustali¢ odpowiednig wartos¢ atrybutu

bgcolor znacznika <body>.
<body bgcolor="blue'>

To samo za pomocq stylu CSS moZina osiggngé piszqc:
body {background-color: blue;}


http://www.w3c.org/

Szkota
g Podstawowa
im.

Listopada

w Zawadzie

Jednostki miar stosowane w CSS

Kaskadowe arkusze stylow pozwalajg nam na okreslenie wielkosci wielu

elementow, dopuszczajqgc przy tym rozne jednostki miar wzglednych i

bezwzglednych.

Jednostki wzgledne

px — piksele
Jednostka ta opiera sie na pojedynczych punktach widocznych na
ekranie monitora — pikselach.

em — proporcje wysokosci do czcionki danego elementu

Zasada dziatania tej jednostki polega na okreslaniu zaleznosci
pomiedzy poszczegolnymi wielkosciami. Jezeli zdefiniujemy domysing
czcionke o wielkosci 12 pt, to bedzie ona rowna 1em.

ex — proporcje do wysokosci litery x
Stosowanie jednostki ex wiqze sie z rodzajem uzytej czcionki.
% — procenty

Procenty stuzq do okreslania wielkosci wzgledem wartosci domysine;.

Jednostki bezwzgledne

in — cale
Cale wywodzq sie z amerykanskiego systemu miarowego i gilownie tam
sq wykorzystywane.

pt — punkty

Punkty wywodzgq sie z typogradfii, gdzie sq standardowq jednostkq
miary. W praktyce 72 punkty odpowiadajq jednemu calowi, a ten z
kolei rowna sie 2,54 cm.

cm — centymetry
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Centymetr jest miarg stosowanq w wiekszosci krajow na swiecie (1 cm
=0,39in).

mm — milimetry

Milimetry sq jednostkq mniejszq niz centymetr. Wystepujqg w systemie
metrycznym, na jeden centymetr sktada sie 10 mm.

pc — pica

Podobnie jak punkt, jest jednostkq typograficzng. 1 pica odpowiada 12
punktom.

Nazewnictwo kolorow uzywane w CSS

nazwa koloru (podobnie jak w HTML)
DIV {color:red;}
o okreslenie sktadowych koloru w modelu RGB w sposob bezwzgledny
. DIV {color:rgb(255,0,0);}
o okreslenie sktadowych koloru w modelu RGB w sposob wzgledny
° DIV {color:rgb(100%,0%,0%),}
o okreslenie sktadowych koloru w modelu RGB w postaci szesnastkowej
. DIV {color:#FF0000; }
e nazwa systemowa koloru
° DIV {color:ActiveCaption;}

Dziedziczenie w CSS

Z drzewem dokumentu zwigzana jest wtasnos¢ dziedzicznosci stylow. Polega ona na tym, ze
elementy lezgce nizej w hierarchii (potomkowie), jesli nie zaznaczymy inaczej, dziedzicza
(przejmuja) atrybuty formatowania, ktdre zostaty nadane ich przodkom.

Kaskadowos¢ w CSS

Kaskadowos¢ odpowiada za okreslenie hierarchii stosowanych styléw w dokumencie.
Wiadomo, ze style mozna wstawia¢ do dokumentu na kilka sposobéw (bezposrednio w
kodzie strony jako atrybut dowolnego znacznika, w nagtéwku <head></head>, globalnie
dla danego dokumentu oraz przez dotgczenie zewnetrznego arkusza). Mieszanie
zastosowanych stylow jest jak oczywiscie mozliwe i dos¢ czesto spotykane, dlatego
konieczne jest okreslenie waznosci poszczegdlnych metod.

Zasada kaskadowosci przyjeta przez tworcow wyglada nastepujgco: _LIST(,( najpierw
tadowane i uwzgledniane sg zewnetrzne arkusze, nastepnie style wpisane do nagtéwka
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<head></head>, a na samym koncu style wpisane bezposrednio do znacznika )) Takie
rozwigzanie umozliwia petng kontrole nad dokumentem, a w przypadku sprzecznosci
zdefiniowanych styléw uzyty zostanie ten, ktéry jest najblizej formatowanego dokumentu.

Kolejnosc¢ aplikowania stylow

e regula limportant - wazne majg pierwszenstwo

e precyzja selektora - im bardziej precyzyjny selektor tym jest on wazniejszy
e kolejnos¢ dotaczania arkuszy - pdzniej dotaczone arkusze sg wazniejsze

e kolejnos¢ regut - regulty po6zniejsze nadpisujg wezesniejsze

Model blokowy

Kaskadowe arkusze stylow do formatowania wszystkich elementow wykorzystujqg model
blokowy. W praktyce polega to na tym, ze wszystkie elementy umieszczane sq w dodatkowej
przestrzeni o ksztalcie prostokqtow. W ramach kaZdego bloku mozna kontrolowaé
nastepujgce wlasciwosci:

o Marginesy (ang. margins) — odstepy dzielgce poszczegolne elementy — bloki.

e Obramowanie (ang. border) — linie rozdzielajgce marginesy i dopeltnienie.

o Dopetnienia (ang. padding) — odstepy pomiedzy elementem a otaczajgcq go ramkq -
nazywane rowniez; marginesami wewnetrznymi.

o Zawartos¢ (ang. content) — wlasciwa zawartosé.

Hello World

Content I

Padding

Border

—_—_——_—_— e e e —_—— a1
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Potgczenie CSS i HTML - styl lokalny

Style wpisane odnoszgq sie tylko do danego obiektu objetego tymi
znacznikami.

I<html>
<head>
</head>
<body>
<hl1>Nag2déwek</h1>
<p style='"color:green, font-style:italic">
to jest paragraf pisany pochyta czcionka w kolorze zielonym.
</p>
<p style="color:red; font-weight:bold'">
10 to jest paragraf pisany pogrubiong czcionka w kolorze czerwonym.
11 </p>
12 </body>
13</html>

WoONOLKNWDN

Potgczenie CSS i HTML - styl wewnetrzny

Stylami wewnetrznymi nazywamy arkusz styldw, ktory jest osadzony w sekcji
<ueap> dokumentu HTML. Dzieki deklaracji type="text/css" definiujemy
osadzony arkusz styléw. Dalej nie wymagane, jednak do$¢ pomocnicze
znaczniki <1-- -->. Dzieki nim arkusz stylow jest usuwany przed
przeglagdarkami, ktére nie potrafig z nich korzystac.

1<html>
2 <head>
3 <style rel="stylesheet" type='"text/css" >
4<!—-
] p{
6 color:green;
7 font-style:italic,
8 }
9-->
10 </style>
11 </head>
12 <body>
13 <hl>Nagiéwek</h1>
14 <p>
15 to jest paragraf pisany pochyta czcionka w kolorze zielonym.
16 </p>
17 <p>
18 to tez jest paragraf pisany pochyla czcionka w kolorze zielonym.
19 </p>
20 </body>
21</html>
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Potqgczenie CSS i HTML - styl zewnetrzny

Style zewnetrzne umieszczone sg poza dokumentem HTML w odrebnym pliku
*.css. Plik ten zawiera po prostu definicje stylow. W pliku HTML wystarczy
wskazac, skad majg by¢ odczytywane style za pomocg znacznika <1ink>.

Plik HTML:

I1<html>
2 <head>

3 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="cssIntegration03b.css'">
4 </head>

5 <body>

6 <hi>Nagidéwek</hl>

7 <p>

8 to jest paragraf pisany pochyta czcionka w kolorze zielonym.

9 </p>

10 <p>

11 to tez jest paragraf pisany pochyla czcionka w kolorze zielonym.

12 </p>

13 </body>

14</html>

Zewnetrzny plik CSS:

p{

2 color:green;

3 font-style:italic;,
4

~

Selektory proste
W przypadku selektorow prostych selektorem jest znacznik jezyka HTML.
Przyktad:

TABLE {color:blue;}
P {margin-left:20px; }

Selektor uniwersalny

Zdarza sie, ze zachodzi potrzeba zdefiniowania jakiegos typu formatowania w
ten sposob, aby zadziatat na caly dokument. Do tego celu stuzy selektor
uniwersalny (ogdlny) "*".

Przyktad:

* {background-color:Yellow; }
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Selektory potomka

Selektor tego typu pozwala nada¢ atrybuty elementom, ktdre lezg nizej w hierarchii drzewa
dokumentu (zawierajg sie w innych zewnetrznych znacznikach). Dzieki temu mozemy
zmienic typ formatowania tylko dla okreslonych elementéw, ktére sg podrzedne w stosunku
do innych (przodkéw).

Potomek nie musi leze¢ bezposrednio wewnatrz znacznika przodka. Moze by¢ zawarty
jeszcze w innych znacznikach, ktdre z kolei zawierajg sie w rodzicu. Nie jest wtedy konieczne
podawanie w deklaracji wszystkich rodzicéw, a jedynie przodka i potomka.

Przyktad:

P SPAN {font-style:italic;}
TABLE A {color:Red;}

Selektory dziecka

Selektor tego typu pozwala nadac atrybuty elementom, ktdre lezq o jeden rzqd
nizej w hierarchii drzewa dokumentu (zawierajq sie w innym zewnetrznym
znaczniku). W odrdznieniu do poprzedniego przypadku, tutaj znacznik bedgcy
dzieckiem, musi znajdowac sie bezposrednio wewngqtrz znacznika rodzica.
Przyktad:

P > SPAN {font-style:italic;}

H > P {color:Red;}
Selektory rodzenstwa
Selektor ten umozliwia nadanie okreslonych atrybutdéw jednemu z
sgsiadujgcych ze sobq braci - temu, ktory w deklaracji zostat podany jako drugi.
Zwykty tekst znajdujgcy sie pomiedzy bracmi nie ma wptywu na dziatanie
selektora, tzn. jest ignorowany.
Przyktad:

I + B {color:blue,}
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Selektory atrybutu

Polecenie to moze zostac¢ wykorzystane do wskazywania elementow, ktore
posiadajq okreslony atrybut. Pod uwage moze (ale nie musi) by¢ tez brana
wartosc tego atrybutu.
Przyktad:
Kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut titie powinien miec kolor
niebieski

p[title] {color:blue;}
Kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut tit1e 0 wartosci "test",
powinien miec kolor niebieski

P[title="test"] {color:blue;}
Kazdy akapit, ktoremu zostaf nadany atrybut titie w ktorego wartosci
wystepuje stowo "test", powinien miec kolor niebieski

P[title=~"test"] {color:blue;}
Kazdy akapit, ktoremu zostat nadany atrybut tit1ie w ktorego wartosci
wystepuje stowo "test", powinien miec kolor niebieski

Identyfikatory

Element moze miec¢ nadany unikalny identyfikator. Tylko jeden element w
dokumencie moze miec dany identyfikator. Selektor zapisuje sie jako hash (#) i
nazwe identyfikatora potgczone z innym selektorem:

Przyktad:

Akapit o identyfikatorze "test" powinien miec¢ kolor niebieski.

P#test {color:blue;}

Klasy

Elementy mogqg miec jednq lub wiecej klas. Klas uzywa sie do okreslenia
szczegofowych cech elementow lub okreslenia przynaleznosci wielu réznych
elementow do danej klasy (grupy, rodziny). Selektor klasy jest nazwgq klasy
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potfqgczong z innym selektorem za pomocq kropki.
Przyktad:
Wszystkie akapity klasy "test" powinny miec kolor niebieski.

P.test {color:blue;}

Klas uzywa sie do nadania stylow elementom, ktore sq ,,rozsypane” po
dokumencie tak, ze nie sposob im nadac styl w inny sposob.

Pseudoklasy

Poza klasq nadanq przez autora, element moze miec pseudoklase nadang przez
przeglgdarke. Selektor pseudoklasy jest nazwq potgczong z innym selektorem za
pomocq dwukropka (nie moze byc¢ spacji wokdt dwukropkal).

Dostepne pseudoklasy:

link

Odnosniki, ktore nie zostaty jeszcze odwiedzone.
visited

Odnosniki, ktore zostaty odwiedzone.
hover

Pseudoklasa nadawana elementom, gdy znajduje sie nad nimi wskaznik
myszy.

focus

Elementy, ktore majq fokus, np. element formularza, ktory uzytkownik
wtasnie wypetnia.Bug w IE

active

Elementy, ktore sq aktywne, np. odnosniki podczas klikania na nie myszq.

first-child



Szkota
g Podstawowa
im.

Listopada

w Zawadzie

Element, ktory jest pierwszym dzieckiem swojego rodzica — np. pierwszy
element listy.

Przyktad:
Wszystkie odnosniki, ktore zostaly odwiedzone powinny miec kolor zielony.

A:visited {color:green;}

Pseudoelementy

Pseudoelementy sq to fragmenty elementow dokumentu. Sktadnia tego
selektora jest identyczna jak pseudoklas.

first-line
Pierwsza linia tekstu zawieranego przez element.
first-letter

Pierwsza litera tekstu zawieranego przez element.

Przyktad:
Wszystkie pierwsze litery paragrafow powinny mie¢ rozmiar dwa razy wiekszy
niz tekst.

P:first-letter {font-size:200%;}

Grupowanie selektorow

Jedna reguta moze miec wiele selektorow. Kolejne selektory oddziela sie
przecinkiem.

Przyktad:

Nagtowki pierwszego, drugiego i trzeciego poziomu powinny miec kolor
Zielony.

H1, H2, H3 {color:green;}

10
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Zadania

Przygotuj dokument HTML, w ktorym elementy wyznaczone przez ponizsze reguly bedq
prezentowane w kolorze czerwonym.
lp[class] [dir="1tr"] [title~="akapit"] [lang|="pl"]

lelement.klasal.klasa2#id:hover:first-letter

ltest.user #main > :last-child a:visited:hover

SRR

Zdefiniuj styl, ktory wskazuje na elementy zawierajgce tekst ""'wybierz mnie!"':
1. I1<foo>wybierz mnie!</foo>
2<bar>nie mnie ale <foo>wybierz mnie!</foo></bar>

2
3
4
5 I<bar>nie mnie <baz><foo>mnie nie bierz!</foo></baz></bar>
6. 2<bar>nie mnie ale <foo>wybierz mnie!</foo></bar>
7
8
9
1

1l <foo class="bar''>nie mnie</foo>

0. 2 <foo class="quz'">nie mnie<foo class="bar'">wybierz
mnie!</foo></foo>

11. 3 <foo class="quz">nie mnie!</foo>

12.

13.

Inaczej zas sprawa sie ma z elementami blokowymi Jak widzimy na rysunku
przedstawiajgcym schemat modelu pudetkowego:

szerokosc¢ elementu = margin-left + border-left-width + padding-left + width +
padding-right + border-right-width + margin-right

wysokosc elementu = margin-bottom + border-bottom-width + padding-
bottom + height + padding-top + border-top-width + margin-to

Wartosci minalne i maksymalne ustalamy nastepujgco:

e min-height: - minimalna wysokos¢

e max-height: - maksymalna wysokosé
e min-width: - minimalna szerokosé

e max-width: - maksymaln szerokosé

11
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Przepetnienie - overflow

Wystgpienie przepelnienia w elementach ktorym nadamy maxymalng wysokos¢ lub
szerokosé jest czyms czesto spotykanym. Czesto ma to miejsce w tabelach gdzie na sztywno
ustalamy rozmiary komorek i ktos wprowadzi zbyt dlugi tekst bez odstepow - priyklad w
rozdziale dotyczgcym tabel. DLatego tez moZliwe jest zastosowanie wlasnosci pepelnienia,
ktora uchroni nas przed podobnym zachowaniem. Wartosci jakie priyjmuje to:

« Vvisible - podstawowa wartosc - wszystko jest widoczne

o hidden - tekst poza danym obszarem jest niewidoczny

» scroll - tekst wybiegajqgcy poza dany obszar jest przewijany

« auto - automatyczne przewijanie tresci wewnqtrz w razie potrzeby
o inherit - wartosc dziedziczona z elementu nadrzednego

Mozemy zastosowacé rowniez wariacje tej wlasnosci: overflw-y - przepetnienie w pionie, oraz
overflow-x - przepelnienie w poziomie

Ll e e e s |

margin - margines zewnetrzny

border - ramka

Epadding - margines wewnetrzny

tresc wewngtrz boksu

1
1
- o Em Em Em Em Em EE EE EE o o o o mm o mm mm omm owm owm oww omm| wm wd

ettt e

r
I

1
1
« szerokosc w pudetku wg W3C » :
1

r=—————f--

------ -E« szerokosc w pudetiu - tryb quirks »;— - —————d
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